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i«TE DAMOS LA EIEI'I":‘-EHI
DE SUPERVIVENLIR DE MINELRRAFT!

ay muchas formas de jugar a Minecraft, y una de las nas populares es
el Modo Supervivencia, en el gue tendr s gue forgar tu progio canino
en &l Juego, solo con 1os blogues gque encusntres para fabricar oosas,
4 te enfrentards a muchos peligros con la certeza de que, con un solo
movimients en falso, podrias perderio todo. Es nuy erocionante.. ju mug
difrcil!

Duizé has elegido este libro porgue guieres sobrevivir a tu prinera noche, o
porque acabas de empezar tu viade 4 andas en busca de un poco de apoyo.

0 tal vez ua seas un héroe curtido y gquieres saber lo gue te espera al otro
lado de las montafias.

Tengas la experiencia gue tengas, esta guia te presentars todo lo que
neceasitas saber para salir airoso del Modo Supervivencia. fprenderas

a entender la pantalla de usuario de Minecraft, a fabricar herramientas
ezenciales, 3 defenderte de teribles criaturas v 3 alinentarte bien, adenas
de conocer a aldeanos anmistosos, preparar pociones W encantar tus
herramentas.

En altimo lugar, nos dirigiremos a las extrafias dimensiones amenazantaes del
Inframundo 9 &l End, donde tercir&s que usar todo lo 9ue has aprendido
para convertirte en el héroe gue estas destinado a ser.

Es un mundo grande y lleno de aventuras.

WAMOS ALLA




EDICION EEDROCK ¥ EDICIAN JRYA

Minecraft esta disponible en dos edicones: Bedrock y |Java. Ambas ofrecen [a risma
experiencia Minecraft con diferencias minimas, pero el moda multijugador esta limitado
d cada una.

EDICHIN JAVA EDICIAN BEDROLCK

<EN DUE DISPOSITIVE JUGAR?

Puedes Jugar a Minecraft en muchos .
dispositivos, desde teléfonos mduiles hasta
‘consolas e Incluso con gafas de VR. Segin
el dispositivo que uses, jugaras en la edician
Bedrock o en Java, Bedrock es la que permite
jugar entre distintas conselas, dispositives
maviles y Windows, mientras que java es |a
edicion Minecraft original que permite
&l jueqge entre Windows, Linux y macQs. .

i

UNETE R UN SERVIDOR

¢Quieres |ugar con tus
amigos en un servidor?
Lerver Feaspurse Faglie Franet HﬂZd|C en MUJIH ! Hﬂ-"

y tnete a su servidor. Basta
con teclear el nombre y la
direccian del servidor, dlicar
en Listay elegirel servidor
del menu multijugador,
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Dar tus primeros pasos en el Mundo Superior lleno de tervitorios
desconocidos y criaturas al acacho, pusde sar un gran reto en
Mada Superwivencia. Fara =alie adelante, tieres gue prepararts
para peligros desconocidos, pero Lpor dadnde empezar? Sin una

hoja de ruta, debheris abrirte camino por tu cusnta & través
de este mundo salvaje lleno de blogues. Sigue leyendo para

descubrir como salir adelante en Modo Superuvivencia, (Vamos!




<POR OUE JUGAR

EN MODO SUPERVIVENLIA?

EXPLORAR

En 2l Modo
Supervivencia te
enfrentas a los
elementos. Mientras
Eatplar‘as el territorio
ysus secretos,

rerds qua vértelas
‘con precipicios, lagos
de lavay muchas
peligros. rnés

CRIATURRS DE COMEBRTE
Creepers explosivos
y esgueletos armados con arcos
van en busca de jugadores
desprevenidos. Preparate para
defenderte o huir para sabravivir
un dia mas.

Jemaﬂntmr yextmer
‘todos los recursos

necesitas,
ﬁ?ﬁs seran fariles

de localizar y otras.
‘conllevaran osadas

- aventuras.

SOEREVIVIR
Las criaturas
hostlles se
regeneran

cada noche.

Para resistir,
fabrica
herramientas
y construye

sestructuras.






MIODN DE JUELD

El Modo Creativo te da
acceso ilimitado a blogues

y objetos mientras que

en Supervivencia deberas
encontrar los recursos para
construir; fabricar y sobrevivir.
En la Edicidn java, podras
Jugar al Modo Hardcore, con
un nivel de dificultad dificil
en el gue no te regeneras si
mueres.

DIFICULTAD MDD 51N RESTRICCION
Aparte de normal, hay tres niveles de dificultad: Activa esta opcién para
Pacifico, Facil y Diffcil. En Paifice, recuperards salud jugar sin restricciones,
con rapidez y la mayorfa de criaturas hostiles no se Tu experiencia sera mds facil,
generan -y las que lo hacen, no son dafinas-. En Facil, bero no podras ganar. Para e
las criaturas hacen menos dano y se regeneran con Eﬂgdo“jupgmh;ﬂﬂqlqqum;jpr
menos equipo. En Dificil, son mas dafinas y muchas ‘€5 110 activar esta opcion.

se generan con poderes peligrosos. -

'PROUETES DE DATOS

Te permiten personalizar
|2 experiencia cambiando
rexturas, creando nuevos
logros y afiadiendo y
retiranda contenidos.
Los encontraras en el
Minecraft Marketplace.

REGLAS DEL JUEGD

Aful podras activar una
serie de opciones antes

de generar tu mundo. Hay
muchas posibilidades, como
aumentar |a velocidad de ticks
o conservar el inventaric
después de morir.




‘mnntafias mas altasy
un terreno traicionero.




de 20, Henﬂﬂsmlaﬁwmmm

hacen dafio, S8 regeneran situ
harra de Hampggem llena.

! ERRRA DE EXPERIENLIR

La barra verde son esferas de
experiencia que obtienes al minar, criar,
comerciar y derrotar a criaturas. Reunir
puntas de experiencia te permitira
subir de nivel para encantar y reparar
herramientas.

ﬂtii '_ nr'bn ﬂnh .
=ta s barrs mﬂl&d‘ﬂmﬂhh&ﬁ&qm;ﬂﬂﬂ

ERRER DE HAMBRE

Esta formaca por diez muslos
de pollo, cada uno de los cuales vale
dos puntos de hambre, que pierdes
al correr, saltar y minar. Cuando estd
lieria, |2 barra de Hambre regenera
puntos de salud.

£ B i

Es un miniinventaric para los
objetos, armas y herramientas que

‘uses con mas frecuencia, Puedes

intercambiarlos sin abrir el Inventario,

va muy bien para tener a mana.

tu espada,

}qmwwm



fnmrste en 27 casillas, una casilla

| para otra mano y un recuadro de

2x2 para fabricar. Hay bloques y objetos

ﬂjé.te pueden apilarse hasta un maxime
64 unidades, mientras gue otros,

como |as herramientas, van solos,

extra

FREE

Ilamnﬂau £on un casc
oo

B LIERD DE RELETRS

Catdlogo de recetas de Minecraft
quet&mnimmmﬂu lo que % puedes
crear con los materiales disponibles
en tu inventario. Para algunas receras
necesitards una mesa de trabajo.
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CONSEJOS MINEROES LUZ
Agul fienes unos conseJitos pars Eajo tlerra esta muy oscuro, no olvides las
hacarta con los r maE antorchas para encontrar el camino. 5i no
preciados, ves qué tienes a tu alrededor, ino podras
- 4 extraer recursos! La luz también impide

p 5 que |as criaturas hostiles se regeneren.

Pon la oreja y escucha con
atencion: joyes agua gue golea,
o los grufidos de un zombi? Haz
caso de los ruidos para encontrar
CavErnas y cuevas que explorar...

5 : Sl : A

Si buscas blogues concretos, que sea en el
lugar adecuade. Muchos blogues se encuentran
en todo el juego, pero hay algunos gue solo

COMNSEJD aparecen en determinadas biomas, 5 quleres

) : org, por ejemplo, buscalo en |os pdramos. En
Hut{u; o M'ELE las pags. 38-45 aprenderas mas sobre los
e S distintos blomas,

dende wvienen los ruidos.,




La ninenfs es una parte asencial del fodo Supervivencia Hasas loaue
zar en el

e G 5 ] BRI

mw&&;mm&mﬂmﬂdﬂumhﬁmﬁhﬂs-fmﬁ

" MO MINAR

e

Lo primero, prepararse, Antes de iniciar una expadicidn pingra, necasitar &z recursos,
un pico, una pala, anforchas u slgo de comida. Disefia una estrategia eficients para minar
el paxmo de blogues con la minima exoavaciin.

RAMIFICRCIONES

La foarma mas sencilla y
popular e excavar: agarra tus
herramientas y empieza a hacer
un agujero en el suela. Con una
serie de galerias gue salgan de
un pasadizo principal, cubriras
mucho terrena.

FROZ

® Se pusde hacer en cualquier
lado.

| Muchos recursos..

CONTRAS

B Cussio encontrar recursocs
esperificos.

®m Mucho trabajo; las
herramientas se estropean.

ESPELEOLOGIR

Hay Jugadares a quienes
les gusta sxplorar en busca
de cuevas subterraneas con
muchos recursos visibles
para recoger..

m Las herrarmientas duran
mas.

m Recursos mas faciles de
encontrar, '

CONTRAS

m Es complicado encontrar
cuevas,

m Es facil perderse.

m Criaturas al acecho.




'It.rwul.dtﬂa#bre es fan importante cono el de Salud, porgue puede afeactar atus
-uwﬁmgfﬂum&lahrmﬁﬁmﬁﬁﬁaﬁm podrds correr.
Sillega 3 cero, empezaras a perder puntos de Salud u ni Siguers podras dormir,

2l FUNTOE DE HAMERE E-17 FUNTOS DE HAMERE <5 PUNTOS DE HAMERE
Recupera dos puntos de Niganas ni pierdes Y3 no puedes correr.
Salud automdticamente puntaos de Salud.

cuando te atacan.

pUh LER SR LSS

&

1B FPUNTOE DE HAMERE I FUNTOS DE HAMERE
Regeneras lentamente Empiezas a perder puntos
puntos de Salud. de Salud.
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Fieceta de tarta Feceta de

Ranzana de oro
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Feceta de gallats



EFELTDS

He agui algunos de los efectos de consumir determinados alimentos:

ANTiDOYD | Cura el efecto del veneno. VENEND | Causadafio con el tiempo.
Gana corazones de salud Recupera la salud del jugador
RESORCION adicionales en tu barra. REGENERRCIGN con el tiempo.
Afecta la visidn de
[EGUERR | Ugadbr, RESISTENLIA | Reduce el dafio recibido,
RESISTEMEIR | Anula casi todo el dafio Teletransporte a un blogue
TELETRENSPERTE #
IGNIFUGR | de fuego. CErcano,
Vacia mas rapido la barra
HAMBRE HE L atRhre. BEEILIDAR | Reduce |3 fuerza de atague.
Aumenta temporalmente la Causa dafio al jugador con
SHPERSRLTE | .y s de salto de un jugador. e el tiempo.
NAUSER E:ﬁugge un jugadaor vea
: Rellena |2 barra de Hambre
o SATURALCION |y reduce la necesidad
VISHIN Aumenta la vision nocturna de comer.
NOCTHRHR | y bajo el agua del jugador




-distintos teos de cultivos,

Ehﬁmnﬁsf@ﬂd&u&b&mﬁﬂm Ui GhSeE

‘desde trigo u remolachs hasta zanshorias u patatas, que nﬁdﬂiﬁmt#- tanto como
milmﬂ plantas. Aqui tienas algunos ing-adientes Otiles para tus recetas.

o T —
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W'mmhﬁr:gmn &;tﬁ&mm“mﬁﬂnl ﬁ’tﬂﬁdﬁuﬁdﬂaﬁm
el horno, pero da |a pitad de puntos de m;:n una fogata podr&s coninar
nﬂmm.hmﬁta wez sin necesidad de ¢

422 o e o% |
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fAfade vna far a ti
estofago oe sefas para
credr un estofado
saspechasa conun efecto
al azar sobre tu estatus!




Golpea un arbol

con los pufos
para obtener

clatro maderas.

Convierte cuatro

tablas en ocho

palos con la mesa.

-»

Con el resto de

B palos y tablas,
fabricz un pico,
un hacha y una
espada de madera.

Abre el
inventario y usa
la cuadricula de
fabricacian
para convertir
cuatro maderas
en 16 tablas.

Pon cuatro tablas

en la cuadricula

para obtener una
mesa

de trabajo.

: Coloca la mesa
4 e trabajo en el
suelo.




ﬁ Cuando se ponga el sal, .E Coloca la cama en tu casa
B2 métete en la cama hasta #E& y lsala para establecer tu
que amanezca. punto de regeneracion,

-y Vuelve a la mesa de
If‘ﬁ trabajo para hacer una
cama con lanay tablas.

L}

9|9
b o

gy |

J i
".
T il

ro===
i [

g Constru
1‘3 un punl:gel:le
- referenda junto
alacasa. Una
pila muy alta
de blogues
te ayudard
a orientarte
cuando te alejes
para explorar.

1
— =

[‘ Con la mesa g
88 detrabajo,

(= Conelhacha, construye una ;
| talamas &
FIIJE'I‘TEI con .
madera para seis tablas.

construir una
casa sencilla.

&= Buscay derrota
yl algunas ovejas
7 contu espada

para obtener
cordero y lana.
Mecesitaras
tres lanas.




Sal en busca de una
colina. Con el pico
de maderz, recoge
adoquines y carhdn.

Enla mesa

de trabajo, haz

un horno

y herramientas

de piedra.
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Usa el horno para
cocinar el cordero.
Necesitaras algin
combustible como,
por ejemplo, madera
{o tus herramientas
de ese material)

o hulla.
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o Harte una antorcha con

madera en un horno.

. Comete la carne cocinada para
-! recuperar la barra de Hambre.

B e e e e g oy

semillas y verduras

que encuentres para
empezar tu granja.

,’ ¥ un palo. Si no encuentras hulla,
- puedes fabricarla fundiendo

Encuentra una cueva

y aventlrate bajo
tierra con antorchas
para alumbrarte
en busca de hierro.
Extrae el mineral
de hierro con
el pico de
piedra.

huilla
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Localiza una fuente

de agua cercana y ara
bloques de hierba con

la azada para crear tierra
de cultivo y plantar tus

semillas.
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Explora |a zona en
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el mineral de hierro en el
horno con combustble
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Vuelve a casa y coloca
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Continda
tu aventira
Minecraft,
;Qué vas

a hacer?

= Cuando anochezca,
14 vete ala cama.

5l te queda tiempo, usa
13  madera que hayas recogido
' para fabricar objeros que
te ayuden 3 sobrevivir, como
un cuenco para estofados, un
barco para navegar, un cofre
para guardar tus cesas
y vallas para protegerte,







ADENTRATE
EHEL JUELD

fihora que has oreado tu mundo, es hora de explorario,
Hay muchas cosas emacionantes por descubrir en Minecratt,
y e=ts en tu mano decidir qué guisres hacer primero. En esta
seccidn vamos 3 descubrir gué pusde ofrecerie este mundo
lleno de blogues, desde biomas u estruciuras generadas
hasta pociones 4y encantamientos. A0 ddnde te llevars
la aventura?




ES By hmma
calido formado
principalmente de
-arena, con cactus y
mihtun:alﬁsmiﬂws
par toda ver Etadfm.
cosz que d
_lasuperm&fntla
EI agﬂa es muy
5T qm.
hre que las
unltascha:m: que

Enﬂlenﬂnﬁm
delava.
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En Eﬂeﬁ?i}fﬁasfl;ﬂ ?m

-mk, aﬂﬁlﬁ# es todo un reto para PARAMOS

el Ml Un bioma célida muy raro formado

_:es:tii iunu ﬂégmtduszlranums con incipalmente de arena roja con colinas
mucho espacio para canstruir. f manEfaﬂas de mcm%ﬁﬁﬁku de

- ‘encontrar, pero, si lo haces, es muy
probable que des con una recompensa,
pues el aro se genera con mds
frecuencia en este bioma. Sin embargo,
es tan baldio como el desierto; en ¢l solo
crecen cactus y matarmfeﬁr resecos,

aFn' Se regensra con

fmchﬂaa aspgl:l ta,dtﬁanm a luna llena,




: Esbahm p;nhaHamm &l mas raro y extrafio de todo el Mundo
Superior ﬁ&ﬂEHﬂI‘B en Islas que, en }ugarde hierba y drboles, estan
o s de micelio y enormes champifiones. También es el hogar de
las champifacas, una peculiar vartante de vaca cublerta de hongos.




Muy parecido al bosque, pere mas frio.
Con una tonalidad azul y aguas mas
oscuras, esta cubierto de helechos

y plceas. Agui encontrards cantidades
limitadas de zarzas de bayas dulces,
calabazas y zorros.

Estrechos, largos y turbulentos, los blomas
de rio se generan entre biomas v, o bien
desembocan en el acéano, o bien son
circulares. En ellos abundan el agua, laarena,
la grava y la arcilla, con lo que san un (ugar
|leno de recursos para empezar Lna aventura,

PLRYR
Los biomas que |indan con. el
m:&anapua en generar uno.
:He estos tres tipos de playa,
nlatemperatura
y altura del bioma: playa, onilla
ne&fegu&ay playa nevada.
menudo aparecen tesoros
enterrados hajo la arena, y las
vetas de mineral de cobre son
muy frecuentes.




OCEAND
Cﬂmu en el mundao real, cubre la
mayor parte del Mundo Superior,
icasi un tercio! Este bioma llega
hasta el fonde marinn, por tanto
es inmenso. Se puede sobravivir
% cias & los peces, los bosgues
algas de los que puedes
alimentarte yde los barrancos.
submarinos para minar.

::ﬁpfﬂaﬂ‘ldqud

pocas criaturas y ﬂmﬁmuﬂﬁﬁﬁﬂm yaque

e
¥ T

fue -' '.ﬁ ﬂﬂaﬁﬂﬂuﬂmmwmmmmﬁ




Hayglﬁﬁas en casi todos

Ios biomas del Mundo
Superior y estan llenas de
‘oportunidades. Puedes
lm;emamhlartus recursos con
los aldeanos por blogues,
-'abj&tns Yy herramientas muy

'TEIH'I.'IIE LA illlﬂl-l
;i;uﬂermﬁe wgmt{ﬁnx_ _

'deradaunn 5t
.himnﬁs_defa mnggn tmtl&nﬁn

..=mnﬂu:iﬁa *Hmmfres dtll tesoro,







" INTERRCTURR CON CRIATURRS

Jsgipas 'unm Juegues en Hodo wunmh, interactuar con erlaiuras ke
bereficiars a la hora de progresar Sean pasivas, neutras u hostiles, conocer
2l resto de habitantes de tu mundo te traerd recompensas.

QHiEas e phiEdes ihanen

este modo.

W?-
amesticar gatos,
silesdassu
y ganarte la
Cﬁ"lﬁﬂ-l"liﬁ-d&
otras criaturas,
-como ajolatesy
domesticadas,
te sequiran e i
incluso, enel casa sy
‘deloslobos, te. ST S
ayudarén en la ; :

Al derrotar a una crlatura, puede

recetas y encantamientos. Algunas
recompensas solo se ohtlenen de






Emmnﬁmﬁkusym atauun am.j:ﬂaﬂmamm =e las provogue. Lamnr'fa
dﬂmhmmtws se pueden criar o domesticar, con lo que tenerlas cerca como
sscotas o aninsles de gran s resulta de lo nas G,

ALDEAND







" CRIATURAS NEUTRALES

Suelean sar mferm&s pero se vieluvan hostile=s =) =e las provoca,
Algunas solo se ponen agresivas ante un ataque, rientras que a
otras s= |as puede provocar de distintas maneras.
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CRIATURAS HOSTILES

iCrafas que todas las criaturas eran amistozas? Jal Algunas t=
atacardn nada nas verde. £l Hundo Superior esconde diferentes tipos
de anenazs, pero sitienes suerts, una oriatura acorazada tambign
soltara su armadura al ser derrotada.
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Se pueden cambiar de
lado &f gquieres que
persanaje sea zurdo,







ESPHRDA ¥ E5CUDDO

Un atague con espada
despacha a las criaturas
con rapidez. Si dejas
que la espada se cargue
del todo, tu ataque

sard mas contundente,
Cuando te ataquen,

usa &l escudo para
bloquear el dafo.

‘Si te pillan
desprevenido,
dlgunas
herramientas,
como hachas,
picos y palas,
pueden hacer las
veces de armas.

Un tridente sirve tanto
para luchar cuerpo a
cuerpo como a distancia,
jes un arma de lo mas
valiosal No se puede
fabricar, solo lo obtendras
al derrotar a un ahogado
gue lleve uno.

HRLCD ¥ BALLESTH

Hay criaturas gue mas
vale derrotar
de lejos. Por ejemplo,
51 Un creeper se te
acerca demasiado,
dria incluso matarte
al explotar, jCjo con
quedarte sin flechas!




r g . .
TECNICAS SOBRE EL TERRENO

Usa el terreno a tu favor: A las oriaturas no las controla
rﬁmﬂm Jugador, j== facil engafarias con trucos sancillos!

o

En momentos de desesper: gm;
[Juﬂdﬁ' mrtstmlr un ref ido
para defenderte. Un: m*ﬂia 33
como la gue ves aqui te protegerd
por todos lados y te permitira atacar
sin que la mayoria de criaturas
-a excepcion de las més pewﬂ‘ias,
como los zombis bebé- puedan
alcanzarte. Cuidate de las amenazas
diminutas y liquidalas primero.




[gug{ ue mﬂlmp@dﬂ udar a orientarte por el Mundo

s oy .l

GURRDA TUS I:HIIEHIIE

La opeitn sMastrar coardenadass
en el ment de mpnunﬁs c,‘le Mundo te
‘permitird mostrar en qué blogue sa
sitdia tu personaje en la esquina superior
izquierda de [a pantalla. La X indica la
longitud, la Y, la latitud y la Z, la altura,
Toma nota de las coor las de tu
casa para gue, si lepleride;. te sea
mas facil volver.

Tahent iﬁhqﬂ. ; ; ;
) J.‘.d'. énide ir. Bus = :ﬁhniﬁ-“i lil,i.& ¥
:mmﬁﬁmmﬁmwﬁan@m
‘onsruyendo orrés ds Hoques




MAPRS RASTRO DE ANTORCHAS

Munca salgas sin tu mapa localizador. Aventurarse bajo tierra conlleva

A medida gue exploras, va guardando |2 peligres como, por ejemplo; taneles
-zona, de modo que te ayuda 3 orlentarte interminables que desorientardn hasta
y te muestra tu posicidn. Se actualiza ~al mas veterana. Para no despistarte
con los cambios en el terreno y también 'y encontrar siempre la salida, deja
muestra |as estructuras nuevas, jas/ antorchas en el lado derecho a medida
nunca tendras problemas para regresar que desciendes, asi, cuando quieras

a la base! salir, te bastard con segulrias hasta

lo superfice.

PUNTD DE REGEHERRLIGN

En ultimo lugar, la forma definitiva para volver a casa es guardar-tu cama como punto
de regeneracion. 5i alguna ver te pierdes, bastara con regenerarte para llegar hasta alli,
aunque salo detes hacerlo como Ultimo recurso, ya que perderds la mayoria de objetos
de tuinventario, jun precio muy altol '




CAMINAR,
LORRER
Y NRDRR

Caminar y nadar
son |as formas
mas sencillas de
H"J.E'H'Er'ﬂfﬁf Si tie:Fl'Eﬂ
prisa, puedes correr
para ir mas rapido,
asegurate de
levar comida para
cuando te entre
elgusanillo.

CABALGHR

Una forma ideal de recorrer
distancias largas con rapidez.
Tendras que sncontrar un caballo,
mula, burre, lavagante o cerdo

y hacerte con una maontura, gue
hallaras en estructuras generadas
o si haces intercambics con
aldeanos curtidares. Hay criaturas
que tendras que domar primero
(pag. 46) y algunas, como hurras,
mulas y llamas, pueden hasta

Hevar cofres con material adicional,

GONETHS

Slﬁaﬂﬁ unaruta
hahitual, vale [a pena
conectar ambos
puntas con railes
:.' urrarva joneta.

: ir y venir
ﬁ& r:;ﬂ:ia ¥
comaoda, y también
podrds llenar las
vagonetas de cofres.
y usarlas como linea
de suministro.



El Inframundo esta lleno de lagos
de fuego y criaturas peligrosas,
as/ que muchos jugadores.
prefieren construir sus portales
enel nivel mas alto.

" PORTAL DEL
INFRAMUNDO

La forma nis répida
y eficients de
cruzar distancias
largas as un portal
del Inframunds,
pera atancidn:

gl Inframundo
(pags 72-T3) es

un hugar peligrosa.
fidemis, necesitaris
un pico de diamante
para minsr- 3
obsidiana con la gqua
construir el portal

L

Paor cada blogue
ue te desplaces
En .ei:_hﬁfs-'ﬂundn.-
avanzaras ocho en
el Mundo Superior,

Par ejemple, sl cruzas
-y 100 blogues en &l

[nframundo hasta

el portal de salida,

habras cruzado

EQO en la misma

direccian en

el Mundo Superior,

CONSEJO
Lieva oontigo un chisquero de

pedernal. Lo necesitarés si no quieraes
Auedar strapado en el Infranundo =i

el portal se dafia.




mnaﬂdmmtEM-' jetc acardes
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Sabirds el rango de un
aldeane por el color
de su cimturan.




TRABAJOS

fiparts dﬂhﬁshﬂmﬂsuﬁhﬂﬂi sldeano ulnﬁ r-n"lu:iﬁ.h:ﬁi -ﬂdﬂnmwm.g
-ﬂrﬂ:amrﬁysﬂrm-andmaﬂ busca de erpleo, 5 ves a un sldeano con ropa de

Los nifies son
Aldeanaos que
N0 cansiguen
trabajo.

jo para darle un oficio.

ARMERD CHRTIDOR

Yende anmaduras Compra cusro ¥ o usa

Y B5CU00S poderosos. parahacer armaduras
Y MONTUras,

CARMICERD BIBLIDTECARID

Compra alimentos
crudos ¥ los vende

Campra libras y los
vende encantados.

cocinados,

CARTOGRAFD CANTERD
Vende mapas da Compra peedra
explorador tau‘ilia y wande

y estandartes, logues decorados
[LERIGO PFRSTHOR

Compra carne podrida
yuende lapisldzul y
perlas de Ender

Campra lana y vende
Camas y estandartes,

{00=ee

GRAMJERD HERRERDO
Comerda con alimentos, Vende herramientas
también tartas y encantadas
ranaharias doradas.

PESCADOR HERRERD

Vende pescado cocinado DE ARMAS

y canas de pascar Vende espadas
encantadas. y hachas encantadas.
FLECHERD

Vendea arcos y flachas

encantados,




' CHISMES Y FEF'UTFIEI&H

Como a cuslguisr comunidsd, 3 los sldesnas les encanta chismorrear sobre toda
lo buzno ¥ lo malo que hagas Tu reputacién es imeortante, puesto gue sfectars

a lo= precios cuando comercies.
& 4

HEHHI-‘Mﬂnas;_‘mu Curar NELGATIVA Acciones como Atacar
y Comerciar mejoraran tu reputacisn, ¥ Matar aumentaran tu mala reputacian.

4

DEFENSDR DE HIERRO mm

Los aldeanos son muy vulnerables. -Rgspata ﬂa reatus vﬂ;inﬂas.ﬂ meltratas
Suerte que cuentan con la alos ﬂldEHHE-‘E. na solo. sal;!rﬁ udicada
ayuda de gélems de hierro para tu reputacion, sino también ﬁg ularidad;
protegerse de criaturas hosriles. <i baja demasiado, los golems de hierro se-
En una aldea con un minimo de volveran contra ti ythf’atm:arﬁn

10 aldeanos y 20 camas, se genera
un gélem de hierro.
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USAR LA MESH DE ENCANTRAMIENTDS

La mesa afrece encantamientos al azar sequn el objato
yel nimero de estanterfas que haya cerca. Cuando
interactiies con una, veras la sgumnte interfaz:










ADUI TIENES ALGUNAS DE LAS POCIONES

OUE TE PHEDEN 5ER OTILES

Botella de agua

¥

Yerruga del Inframundo

i Pocién rara

ﬁ
embrana
de fantasma

@'
ﬁ
Palvo
de blaze

D

Azucar

—_—
Handia
resplandeciante

|

Zanahoria
dorada

Pocion
de Caida Lenta

q Pocidn
.‘ de Fuerza
q Pocidn
a de Rapidez
q’ Pocion
‘D de Curacion
Pacian
de Regeneracidn
q Pacion
_“ Ignifuga
q Pocidn
de Respiracidn
' Acuatica
Pocian
de Vision
Mocturna

Ralentiza o coido
pare que no fe
hogos dofio.

Aumenta
tu fuerza

en combate.

Fe permite
escapar de los
amenazas y
saltar mds lejos,

Te soiva cuando
estas af borde
de la muerte,

Recupera salud
con & tiempo.

Te hace inmine
al fuego, fo lavo,

ef mogme ¥ los
atagues de blaze.

Exploro bafo
ef ogura sin miedo
de ghogorte.

Verds con dlorfdod
incluso bojo
ef agua.
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A medida que haces orecer tu casa en el Mundo Suparior,
vas a =er capar de anfrentarte a2 retos maucres. Ha
llzegada la hora de descubeir Llas dimensiones alternativas
del Inframundo g &l End, extrafias g peligrosas u llenas de
prodigios nimaginables en =l Mundo Superior —jademas
de esconder un bot'n gue no encontraras en ninguna otra
partel- Dxplorar estas dimensionas pondrd a prueha
tus habilidades de supervivencia para enfrentarte
a los peligras del Infranundo W nedirte
con el infame dragdn de Ender.



EL INFRRMUNDD

La obsldiana
orosa fmpide
Qe FLCLone
ef portal, tendris
gue remplazaria,

COMO LLEGAR

Necesitaras un portal del
Inframundo. Puedes reparar
unao en ruinas o crear unNo nuevo
con hlogues de obsidiana que
colocards en forma rectangular y
prenderas con un chisquero

de pedernal,

Tenes gue
prenderio

e L CRIScraro
de pedarnal,

% Para obtener obsigiana,
pUedas nunaria
O LA pira ofe
lamante o crearia
VEFHBNGae iFva an
L bfagiee de aguia

Dizgrama del portal

PFUNTH DE REGEMERRCIAN

Cuando lleques al Inframundao, tal vez pienses
£n meterte en una cama para guardar t punto
de regeneracidn, pero NI SE TE OCURRAI En
esta dimensian es impaosible dormir y, si o
intentas, tu cama explotara. Guarda tu punto de
regeneracion con un ancla de regeneracion
de obsidiana llorosa y piedra brillante.

Fizceta de ancla d= regsnarasidn




En tus aventuras en el Mundo Superion, quiza te topes oon un pordal en 3

ruinas. Silo repanss, crearas una enfrada a la dinensidn del Inframunde,

un mundo de fuego, Lava u hongos, aungue tarbién puedes construir uno

de cero. Andate con cuidado: jesta dinensitn estd llena de peligros! g
|

POELRCION NATIVA

Las criaturas del
Inframundo son tan
hostiles como el paisaje.
Los ghasts disparan bolas
de fuego explosivas vy los
esqueletas de Wither te
causaran efecto Wither.
Sin embarqgo, hay criaturas
que, con un poco de
esfuerza, se convertiran
en allados, come los
piglins, gue comercigran
contigo para conseguir
lingotes de oro.

Restos Pledra
ancestrales brillapte

Mo es buena idea
llevarte un caballo al
Inframundeo; el terreno
irregular y los lagos de

RESTES '."'[55“"-'55 lava no tienen clemencla
Explorar el Inframundo con ellos. Por suerte,
te recompensard con en el Inframundo

nuevos blogues para
construir S tienes suerte,
hasta encontrards restos
ancestrales, que se pueden
fundir para obtener

encontraras lavagantes,
que haran cualquier
Cosa para gue les des
sefas, (ncluso caminar

. _ ] spbre lalaval Ponle una
fragmentos de inframundita. mantura a un lavagante
Al combinarlos con lingotes v cuelga un hongo

de oro, producen lingotes de deformado de un palo
inframundita. para gularlo.




INFRRMUNDIO

VALLE DE ARENR DE ALMAS BOSOUE CARMES]
Es el equivaiente a un desierto en el Debe 5u nombre
Inframundo. Esta cubierto de arena de al hongo carmesi
almas, que te ralentiza y, por sl fuera poco, que recubre su
el fuego de almas, una potente llama azul, superficie. Es
devasta el terreno. Tal vez encuentres un bloma raro
restos fosilizados de criaturas atavicas, - .m en el baldio
Inframundo.

Tiene su propio
ecosistemay esta
lleno de piglins
y hoglins.

ERIAL DEL INFRAMUNDD PORTHL

El bioma mas comun en esta dimension Cuandao te hartes de enfrentarte a peligros
estd cubierto de infledra y depdsitos y acaparar riquezas, puedes volver al

de mineral, pero también abundan los Mundo Superiar & través de un portal y ver

piglins zombificados. lo lejos que has llegado (ver pag. 61).




Ly

El Infﬁanurfvdu es un lugar peliaroso de terrenc irregular nuy diffcll

de explorar. Jin enbarao, sus biomas tambien albergan belleza y naravillas,
aﬂanésdemi‘ms ob.jetos Gtiles como varas de blaze, esenciales pars
accedar ala dimension del End u para hacer pociones.

Probablemente. el
bioma mas peligroso
del Inframunda.

Esta hecho de
escarpadas y afiladas
formaciones de
basalto entre charcas
de lava. jAndate con
cuidado!

Para lo gque es el Inframundo, este bioma es relativamente
seguro, Sin embargo, los endermans vanddlicos

fue vagan por agui suponen un peligro para tus
construcciones y tu tranguilidad,




TERREND:

INFRAMUNDIO

LAGOS DE LAVA FUENTES DLCULTAS DE LAYA

Algunas biomas del Inframundo contienen iOjo con donde excavas! Podria haber
Inmensos lagos de lava. jCuldado, no vayas fuentes ocultas de lava tras las paredes

a caer enunol Tu salud se agotard vy &l de infiedra. 5i ves que la lava viene hadia ti,
calor destruira tus objetos. Para cruzar apdrtate o detenla con un blogue. Aquino
un lago de lava, tendras que construir un podras apagar el fuego con agua como en
puente o (ralomos de un lavagante. el Mundo Superior.

ARENRA DE ALMAS COLUMNRAS DE BASALTO

Se encuentra en l bioma del Valle de Arena Se encuentran en el bioma Delta de

de Almas. Te ralentizara si la pisas, lo que Basalto y estan rodeadas de |ava. Un

te convierte en presa facll para criaturas, paso en falso y chapotearas en un bafio
Sitienes una mesa de encantamientos, calentito. 5i vences a un cubo de magma,
puedes encantar tus botas con Velocidad obtendrds crema de magma, con la que

de Almas para poder cruzarla corriendo. preparar pociones de Resistencia fgnea.




Los biomas del Inframundo son muy distintos 3 los del Mundo Superior

Hecesitarés nuevas estrategias para explorarios. Aqul mo puedes avanzar
a tontas g alocas entre los blogues, pues te arriesgas a toparte con
cristuras, caer en pozos de lava o perderte sin reneadio.

i
o
H =
CONSEJOE FARA EXFLORAR EL INFRAMUNDO
5U terreno accidentado lo hace dificll de explorar, Frepara tu
inventario con objetos y blogues Gtiles.
-l
IESISTENLCIR ANDAMIDS ¥
ER - BLONUES DE
\ CONSTRUCCHN
En el Inframundo g . : 5 =
no hay agua, ¥ \{',"'_, SCarpaos precipicios
porgue se evapora T L y anchos cafones
al instante, con AN dificultan viajar de bioma
lo gue el ﬁjegu Py a bloma. Lieva siempre
in W\, contigo pilas de blogues
gs adn mas Y gop q
letal. Preparate Wil para construir puentes.
con paciones . Los andamios te servirdn
ignifugas para Y :'Eﬁ para encaramarte a
emergenclas, i J;] las montarnias.
te salvaran la bt L7
vida si te caes DY
a la lava. A o by
L™ & j':'
5 0 - L
Xy
;"‘ :" r l: I
"\ ';h.r,
;"‘- i ;I
.H‘: .
s g
EQUIPO DEORD [ o %
Los piglins se Lare

pirran por el oro
hasta tal punto
gue adoran a

los |ugadores
gue lo llevan.
Frotégete de ellos
con una pieza de
equipo de aro

y te dejaran en
par mientras no
togues su oro

ni sus cofres.

g

e |
F-a -
el

w
e
ad

—

En el Inframundo es mas facil
perderse gue en el Mundo Superior,
puesto gue no podras crear mapas.
Deja un rastro de marcadores
cuando salgas a explorar para
encontrar el camino de vuelta.




CRIATURAS DEL

INFRARMUNDDO

T
Eriaturs de tres tamahcs. | w
fil darrotaria e divide en
T4 pubos nEE peausfing 1=16 | 3-8 | 31z

Sueia |

Q@ 0

BELAZE

5l lo derroias, conseguirss |‘ ] ﬁ? I
varas de blaze, paro ojo con

su stasues de bols de fusgo.

o e

ESOUELETO DE WITHER

Ests asquelats larquiruchs I* ﬁ.’;"
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GHAST

sus Bolas de fusao evploshias. | 15 | iz
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En el Inframundo, las criaturas s2 generan con mas frecuencia que en el
Mundo Superior 4 son imposibles de esquivar. Mo es facil huir entre Lagos
de lava, 5= gque mas vale qua entres an combate preparado. Fara consultar
la leysnda de iconos, vuelve a la pag 97

_ PIGLIN

Te-atacars a wenos dus lidves *t&
B0, GUE qUEE S Intel o ek
& ]

T contiga 18

Suelta |

AX ©®

CERDIN BRUTO
Ezte pialin armado e Iilﬁ
sncusntra en bastionas an o
runas o ta atacar s ncluzo = | 123
= Wevas oro.
| Suelta |

> o

HOGLIH
Gran fuente de alinento smoal I*I?‘/?
Iffrapunds, Lo aroontraras
43 B

enbastiones enrulnasy
bosgues carmasi s Los adulios
te lanzarbn por los sires

o]
XKoo

LAVAGANTE

Te auudard a shravasar latava I*I
sl la gufas con Un hongo deformado

oolazds da unpalo. Bl
Soeitta Criar I

= @7




COMO LLEGAR

Tendras gue
encantrar una
fortaleza en el
Munde Superior

y reparar el portal
dal End que hay
en su interjor. Para
encontrarla, lanza
unad perla de Ender
y siquela. Te llevara
a la fortaleza mas
cercana. Cuando
deje de moverse,
empieza a cavar
hasta llegar a

la estructura

de adoquines
Musgosos.

PORTHL DEL END

Dentro de |a
fartaleza, husca

la estancia con el
portal del End. Para
actlvarlo necesitards
12 ojos de Ender,
que puedes fabricar
con perlas de Ender
y polvo de blaze. En
cuanto lo repares,
aparecerd un campo
estrellado frente a
un vacio negro, Salta
dentro parz llegar a
la dimenszion del End.




-
fihora que conoces el Inframunde, cestas listo para enfrentartes al nador i
reto del juegn? Antes de embarcarte en este viaJe lleno de peligros,
preparate bien porgus, una ver entres en el portal, no podea=s voluser

a casa hasta derrotar al dragdn de Ender.. jo que él te derrota = il

LUCHAR CONTRA EL DRAGON DE ENDER

Tu primar reto sl entear 2n el End &= luchar con el dragdn. Si sales victoriosa,
aparacersn Enlaces ds End quea te parmtran ecplorss asta dimensidn g un portal de

salicla para voluer 2l Mundo Superior Agul tienes slounos conse jos para vencer:
L =

CRISTHLES
DEL END

Lo primero es destruir
los cristales del End en
lo alte de los pilares
de obsidiana para
evitar que el dragon
los use para recuperar
Salud. Disparales

con arco y flechas o
aplastalos con una
herramienta, pero
cuidadeo; explotan
al tocarlos.

EVITR
EL ALIEN
DEL DERGON

sobre tode, ino

te acerques a las
llamas rosas del
aliento de dragon!
Aqotan tu barra
de Salud en un
santiamen

Ojo con
enfurecer 2

los endermans
durante la
batatla, jpodrian :
teletransportarta! o

\"hi ‘LY TY Y 9 -
S Lieva un cubo ﬁedaig;ah
s T N TR wa para protegerte del Gano

RFUNTRALACRBEZH e :;ﬁ: L o's * o & porcaida. El dragon puede
En tus atagues, apunta R %« lanzarte por los aires,
a la cabera del dragon ' y poder aterrizar en el
para infligirie el maximo cubo de agua te salvard
dafo. Los golpes al cuerpo de un dano letal.

le causan un dafo minimao.
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ISLA CENTRAL kK ¥

En el centro de la dimension del
End. Aqui te enfrentards al dragdn,
yes donde se encuentra el Onico
partal de salida para volver al
Mundo Superior.

ENLRLES DEL END

Estos portales, que aparecen cuando derrotas al dragon de Ender,
te permiten llegar a las Islas Exterioras del End. Para viajar por los
portales, necesitards echarles una perla de Ender, pero no olvides
llevar ptra para el viaje de vuelta. Para visitar otro lugar del End,
puedes volver a invocar al dragon y derrotario para abrir otro
partal jde un total de 201 {Imaginate |a de botin que encontraras
en 20 rincones del End!
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EXFLORA EL EMD

Aurique tiene nucho que ofrecer en (o que respecta a botin, el vacio que se abre entra
las islas u los innunerables endermans en todas direcciones la corpiertan en una
dimenszidn llena de pabaros. He aqul algunos conssJos para sobrawvis;

FRUTRA CORAL

La unica fuente de alimento del End,
aungue tiene un efecto particular: si te
comes una, te teletransportaras a un
bicgue cercano, lo que puede salvarte

Ia vida, especialmente si te ha alcanzado

una bala de shulker (pag. 86), Sl sales
valando, camete una fruta para volver

a tierra firme.

CABEZR DECALABRZR

Los endermans se vuelven
hostiles si los miras a los ojos...
endermans, asi que si construyes iexcepto sl llevas una calabaza
una plataforma a esa altura y te en la cabezal Péntela y pasa
metes debajo, quedaras fuera de avista en tercera persona

su alcance, para gue norestrinja tu vision,

‘.‘.:\
TEJRDD R TRES ELONUES
DE ALTURR

Esa es la altura media de los






CRIATURAS

DEL END

ENDERMHAN

[Euits micar & los ojos s &sta
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ESTRULTURRS GENERRDRS:

INFRAMUNDDO ¥ END

INFERMUNDO

FORTHLEZH DEL
INFRAMUNDD

Estas enormes
fortalezas de ladrillo
del Inframundo se
encuentran en toda la
dimension, y en elias
ENCONIraras verrugas
del Inframundo
-esenciales para las
pociones- ademas
de muchas criaturas
peligrosas comao
blazes.

ERSTIODNES
EHN RUINAS

Edificios decrépitos
llenos de plglins

gue protegen cofres
muy vallosos y salas
del tesoro. Exploralos
si te atreves, pero
juidado conlaira

de los poderosos
cerdines brutos!



CINDADES DEL END

Estas estructuras de piedra de
plrpuray pledra del End estan
repartidas por toda la dimensidn
del End, con lo que no son fAcies
de encontrar, En sus cofres
encontraras un valioso botin de,
por ejemplo, diamantes, pero
iculdada con los shulkers que las
prﬂl:eg_eni

PORTHL DE SALIDA

Se encuentra en la Isla
Central y es la Unica forma
de volver al Mundo Superior
-aparte de morirse, claro-.
Te demlmfé al purnto de
regeneracion y solo se
activa cuando se genera

un huevo de dragon en lo
alto, tras derrotar al dragén
de Ender.

BARLCOS DEL END

AN més raros que las ciudades

del End, solo se generan en
algunas mﬂaﬂea Sl canslgues

_encontrar uno, estas de suerte,

puesta gue a bordo tal ver

‘encuentres un preciado élitro,
jtu liave para surear el cielol




Cuando inicies tu
munda, dirigete al mend
de Mas Opciones de
Mundo y activa el Cofre
de Bonificacion, que
generara un cofre con
olbjetos basicos muy
Utiles gue aceleraran

tus inicios en el juego.

EMPIEZR
COH PRISA

No hace falta tener
una casa de revista,
¢Por qué no pasar tus
primeras noches en
una cueva? No tendra
ios lujos de una casa
construida, pero te
mantendra a salvo

de las criaturas.

AGRICULT URS
ACELERADA

Cuando derrotes a
esqueletos conseguirds
huesos que puedes
pulverizar para convertir
en fertilizante, con

o que tendras una
praspera granja en

un abrir y cerrar de ojos.



Mmywﬂm&mﬁm&muﬁuﬂﬂd%@mﬁmﬁm

Construir todas tus hen'amientas lo antes posible es una
practica excelente, pero no estrictamente necesaria. Para
empezar, basta con un pico de madera para fabricar uno
de adoquin, Te permite ir @ por mineral de hierro para

hacerte herramientas de ese material que minaran mas
rapido, golpearan mas fuerte y durardn mas tiempo,

A
4
¥

Empieza con un
pico de madera
para conseguir piedra.

Una espada de

piedra te protegera
mientras buscas hierro.

Unaarmadura
campleta de hierro
reduce | dafo en un
B 0%,

SAONER LRS
ESTRULTURAS
Antes de montar tu
campa mentﬂ* ﬂmplnra

|35 estructuras generadas
portue estan llenas
‘de recursos utiles, de
hanaﬂﬁdl;ntgg equipa

': ﬂpﬂlf }' UEEp
En el Munda Superior
“existen muchas aldeas,
por gjemplo, en las que
encontraras allmento
y semillas para cuiltivar,
pero no olvides ser

respetuoso con tus
vecinos, o no te dejaran
volverl




ETOS DE
LTIMA HORA

TORHMENTH

Cuando creas gue ya sabes todo lo necesario para seguir con vida en Modo Supervivencia,
llegara una tormenta a ponerte palos -o relampagaos- en las ruedas. No son frecuentes,
pero pueden ser muy peligrosas, incluso letales, con sus rayos gue caen al azar y causan
darfios de todo tipo jy hasta pueden prenderte fuergo, dos veces y todo! Los cerdos empiezan
a convertirse an piglins zombis, los aldeanos, en brujas, las tortugas marinas empiezan a
soltar cuencas.. jHasta puede que te encuentres rndeado de jinetes esqueleto de golpe

y porrazo! Para estar preparado. fabrica pararrayos con lingotes de cobre para desviar

los rayos de tus posesiones inflamables y de ti mismo.



:Tﬁmﬂwmﬂmmmmﬁm no terming agur. fun
mucho por disfrutar, adends de las actualizaciones periddicas del

Jmmmmﬂmmmﬂh@tmgmh&ummm

5i te cuesta encantrar 2l camino de vuelta a |a base,
quiza te venga bien un faro, gue se ve a centos de
blogues de distancia en la Edicion Java, o hasta 64

en la Bedrock. Pero no es el Gnico uso que tiener;
mientras estées dentro de su alcance, un faro te conceds

algunos efectos de estatus comao Velacidad, Prisa, | _
Resistencia, Supersalto y Fuerza, con lo gue sobrevivir -
es mucho mas facil.

ERJD EL MAR

Ya sabes cGmo sobrevivir en tierra firme, pero ¢y en el agua? Aqui se plantea un problema
hasico: jeéma respirar? Por no hablar de la nscuridad que reina en las profundidades.

Por suerte, ambos problemas tienen la misma solucion; un conducto, Si construyes uno
en tu hase subacuatica, abtendras efectos de Respiracion Aruatica, Visién Nocturna y Prisa
mientras estés dentro de su alcance. jHasta atacard a las criaturas hostiles para mantener
tu hase a salvol En el mar hay muchas criaturas 1.-‘ tesoros, vale la pena explorarlo.













